# BASES DE PARTICIPACION

Zona Indie — Creadores de Videojuegos

Kokoro Japan Expo 2026

1. OBJETO

La Zona Indie de Kokoro Japan Expo 2026 tiene como objetivo dar visibilidad a desarrolladores
independientes de videojuegos, ofreciéndoles un espacio donde mostrar sus proyectos al publico
asistente.

2. FECHAS DEL EVENTO

4y 5 de julio de 2026
® IFEVI (Vigo)

3.PLAZO DE INSCRIPCION

Las solicitudes recibidas fuera de plazo no serdn valoradas.

4. PROCESO DE SELECCION

e  Laorganizacion realizard una seleccion de proyectos en base a criterios como:
o Originalidad
o Calidad del proyecto
o Variedad de propuestas
° Estado de desarrollo
~ Los proyectos seleccionados serdn contactados por correo electrénico tras finalizar el proceso
de seleccion.

5. CONDICIONES DE PARTICIPACION

Kokoro Japan Expo ofrecerd a los participantes seleccionados:
e  Espacio dentro de la Zona Indie

. Mesa(s) y silla(s)
. Toma de corriente basica

6. CONDICIONES ECONOMICAS



e  La participacion no tiene coste de inscripcion
*  Laorganizacion cede el espacio de forma gratuita
*  Kokoro Japan Expo no asume ningiin gasto derivado de la participacién, incluyendo:
° Transporte
o Alojamiento
° Dietas
o Produccién o material promocional

7. RESPONSABILIDAD

e  (Cada participante serd responsable de sus equipos, dispositivos y materiales durante todo
el evento.
e  La organizacion no se hace responsable de:
o  Pérdidas
° Robos
o Dafios en equipos o materiales

8. OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES

Los desarrolladores seleccionados se comprometen a:
*  Asistir durante los dias del evento en el horario establecido

*  Mantener su espacio operativo y accesible al publico
e  Presentar el proyecto inscrito

9. ACEPTACION DE LAS BASES

La participacion en la convocatoria implica la aceptacion integra de las presentes bases.



