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CONCURSOY PASARELA DE COSPLAY GRUPAL E INDIVIDUAL

1. El concurso se celebrara el sabado 8 de julio y la pasarela el domingo 9 de julio.
Ambos se realizaran en el escenario principal.

2. Las inscripciones seran via formulario web, y presenciales (si hubiese posibilidad),
tienen prioridad segun fecha de inscripcion y se cerraran 60 min antes del concurso.

3.Tanto en la revision previa a la pasarela como al concurso, se juzgara la confeccion
del traje y/o fabricacion del prop/armadura. Se deberan aportar in situ,
pruebas de la autoria en formato digital (dossier/videos/fotos...).

4. Quedan prohibidas las escenas eroticas y/o pornograficas, asi como también
cualquier acto inmoral o contrario que no sea propio del personaje y que pueda
causar alteraciones en el orden del concurso o afectar a los asistentes.

5. Quedan permitidos los cosplays de cualquier procedencia. Los personajes de
carne y hueso quedan permitidos siempre y cuando sean de ficcién.

En caso de basar los trajes en fanarts de personajes existentes se debera recurrir
siempre a un ilustrador ajeno que haya publicado la fuente antes de la fecha de

la publicacion de las bases, no se permitirdan cosplays de ilustraciones encargadas,
genderbends o gijinkas (humanizaciones no oficiales).

6. No esta permitido competir con trajes anteriormente premiados en este
u otros concursos.

7. Quedan prohibidos los efectos de fuego o humo, crackers que contengan
polvora y luces laser. No se pueden esparcir objetos sobre el escenario durante
el desfile, esta prohibido manchar, marcar o danar el escenario. Si se perjudica a
otro participante se prohibira participar en ningun concurso durante un afo.

8. Ateniéndose al Real Decreto 137/1993 sobre el Reglamento de Armas, queda
terminantemente prohibido que los participantes utilicen en su desle armas de
fuego, de metal y otros objetos contundentes o imitaciones que por sus
caracteristicas puedan inducir a confusion sobre su auténtica naturaleza.

Esta prohibido también el uso de elementos peligrosos para la integridad fisica
de las personas como material pirotécnico e inflamable. Sélo se permitiran
imitaciones de armas en plastico, carton y otros materiales que no revistan
peligrosidad ni para los concursantes ni para el publico. Queda prohibido subir
liquidos o cristales al escenario.

9. Las imagenes tomadas durante el concurso podran ser usadas sin ningun tipo
de compensacion econdmica a los participantes ni a los fotégrafos.

10. Las bases podran sufrir cualquier modificaciéon de aqui al dia del concurso
segun las necesidades de la organizacion. La participacion en el concurso
supone la aceptacion de las mismas.

CRITERIOS OFICIALES DE CONCURSO'Y PASARELA COSPLAY JURADO

1. El jurado estara formado por Manzana Chruse, SOdapOp y Mao.

2. La revisidn serd obligatoria y se hara 60 minutos antes del concurso/pasarela,
mientras los participantes estén colocados en la fila.

3. La decision del jurado sera irrevocable.

CRITERIOS DE EVALUACION CONCURSO

1. Se realizara una actuacién que durard un minimo de 1 minuto y un maximo
de 2 minutos y medio. Si el audio entregado dura mas de lo permitido se cortarg,
aunque se admitira un margen de 5 segundos extra siempre que sea necesario
para la finalizacion de la actuacion.

2. Pueden participar tanto trajes hechos a mano como comprados.

3. Para el premio, se valorara la interpretacién un 80% y la confeccién un 20%
(en caso de no tener procedencia comercial).

CRITERIOS DE EVALUACION PASARELA

1. En caso de cosplay grupal, los cosplayers desfilaran de uno en uno hasta
reunirse en el escenario principal. A la hora de optar a algun premio, se les
valorara de forma individual.

2. Pueden participar tanto trajes hechos a mano como comprados, pero en
este ultimo caso sélo sera posible participar si vienen acompanados de una prop
que esté hecha a mano por la persona participante y solo se optaria al premio
de mejor prop.

3. El desfile durara 1'aproximadamente. Si el audio entregado dura mas de

lo permitido se cortara.

4. Descalificaremos sin excepcién a todos los participantes que no cumplan
las bases del concurso. La no acatacion de las indicaciones de la organizacion
supondra una penalizacion de cara a futuros concursos.

Aclaraciones premio mejor confeccién

1. La calidad de la parte requerida para el premio de confeccion sera juzgada

en general, es decir, no puede haber partes de mayor calidad que otras ya que
restard puntos al cosplay en su totalidad.

2. Se valorara la diversidad de métodos y materiales siempre y cuando
supongan que el traje consiga un mejor acabado. Los jueces no tendran en
cuenta las experiencias personales ni si ha supuesto un reto para el participante,
lo importante sera el resultado final.

3. Quedan permitidas las técnicas avanzadas de confeccion.

4. El traje debera estar hecho por el cosplayer en un 80% a un 100% por

el participante. Si se diese el caso, el 20% restante sélo podra ser una pieza
comprada y modificada por el propio participante.

Aclaraciones premio mejor prop/armadura

1. Se valorara positivamente la realizacion de los planos de las piezas, pero no

se penalizara en caso de que la autoria de dichos planos pertenezca a terceros.
No obstante, en caso de empleo de técnicas de prototipado rapido(FDM, SLS, SLA...),
se exigira que la persona participante sea la autora del modelo 3D y de su posterior
proceso de tratado.

2. La totalidad de la fabricacion de la armadura/prop debera correr a cargo de la
persona participante.

PREMIOS

El jurado elegird directamente a los ganadores, los premios seran los siguientes:
Mejor confeccién: 100€

Mejor prop/armadura: 100€

Mejor interpretacion: 50€ + sesion de fotos + lote de productos

Mencidn especial junior concurso: Lote de productos

Mencidn especial junior pasarela: Lote de productos

Si alguna categoria queda desierta, o los jueces consideran que ningun
participante tiene el nivel suficiente para obtener el premio, dicha categoria
sera eliminada y el premio no serd entregado ni repartido.



